Dijital Oyun Mekanikleri ve Seviye Tasarimi

Dersin Amaci

Bu ders, katihmcilarin Unity oyun motorunu kullanarak dijital oyun mekaniklerini ve seviye
tasarimi sureglerini 6grenmesini amagclar. Katimcilar, oyun mekaniklerinin yapi taslarini
anlamaktan, etkilesimli mekanikler ve ilerleme sistemleri gelistirmeye, seviye tasarimi
olusturmaktan oyun ekonomisi dengelemeye kadar bir oyun projesinin temel unsurlarini
tasarlamay!r ve uygulamayi o6greneceklerdir. Dersin sonunda katilimcilar, Unity oyun
motorunda oyun mekanigi ve seviye tasarimi iceren gesitli oyun prototipleri olusturabilecek
bilgi ve becerilere sahip olacaklardir.

On Kosullar

Oyun tasarimina yonelik temel bir anlayis veya ilgi ve tercihen C# dilinde temel programlama
bilgisi gerekir. Ayrica, Unity gibi oyun gelistirme aracglarina temel dizeyde asinalik tercih
edilir ancak zorunlu degildir. Cunki bu ders, Unity ile Dijital Oyun Gelistirme dersiyle birlikte
planlanmistir.

Dersin Haftalik Igerigi

1. Hafta Ders Tanitimi ve Temel Kavramlar:

Dijital oyun mekanikleri ve seviye tasarimina giris.
Unity'nin kurulumu ve temel arayuz tanitimi.
Unity'de temel bilesenler ve bir sahne olugturma.

2. Hafta Oyun Mekanigi Gelistirmeye Giris:
Karakter kontroll ve fizik sistemleri.
Basit etkilesimli mekanikler olusturma.

3. Hafta Oyun Mekanigi Gelistirmeye Giris:
Karakter kontroli ve fizik sistemleri.
Basit etkilesimli mekanikler olusturma.

4. Hafta ilerleme Mekanikleri ve Odiil Sistemleri:
Skor ve 6dul sistemlerinin geligtiriimesi.

5. Hafta Zorluk Egrisi ve Dengeleme:
Oyun mekaniklerinde zorluk seviyesinin ayarlanmasi.

6. Hafta Yapay Zeka ve NPC Davranisglari:
NavMesh ile temel Al davraniglarinin tasarlanmasi.

7. Hafta Oyun Ekonomisi ve Kaynak Ydénetimi:
Kaynak toplama ve oyun ekonomisi dengeleme.

8. Hafta Seviye Tasarimina Giris:
Tilemap sistemi ile 2D seviyeler olugturma.




9. Hafta Seviye Akigl ve Atmosfer Tasarimi:
Isiklandirma ve gorsel detaylarla atmosfer olusturma.

10. Hafta | ileri Seviye Gérsel ve isitsel Tasarim:
Particle System ve Shader Graph ile gorsel efektler olusturma.

11. Hafta | Mini Oyun Tasarimi ve Uygulamasi:

Oyun iginde mini oyunlar olusturmanin énemi.

Unity'de basit bir mini oyun (6r. hizli reaksiyon, bulmaca veya kagis oyunu)
tasarlama.

12. Hafta | Eglenceli Fizik Mekanikleri

Fizik tabanl eglenceli mekanikler geligtirme (6r. nesne firlatma, carpisma
efektleri).

Unity'de Ragdoll veya basit bir top ziplatma mekanigi olusturma.

13. Hafta | Final Projesi Sunumlari:
Katilimcilarin gelistirdigi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

14. Hafta | Final Projesi Sunumlari:
Katilimcilarin gelistirdigi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

15. Hafta | Final Projesi Sunumlart:
Katilimcilarin gelistirdigi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

16. Hafta | Final Projesi Sunumlari:
Katilimcilarin gelistirdigi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

Ogrenme Hedefleri

Unity oyun motorunu kullanarak oyun mekanigi ve seviye tasarimi sureglerini uygular.
Temel oyun mekanikleri ve seviye tasarimi prensiplerini oyun tasarimlarinda kullanir.
Oyuncu deneyimini artiran etkilesimli mekanikler ve geri bildirim sistemleri gelistirir.
ilerleme sistemleri, oyun ekonomisi ve Al davranislarini iceren projeler olusturur.
Basit bir oyun prototipi tasarlayip Unity ortaminda hayata gegirir.
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Kullanilacak Yazilim ve Aracglar

e Unity Oyun Motoru
e Visual Studio veya Visual Studio Code

Degerlendirme Yontemleri

o Katilim (%20): Derslere dizenli katilm ve etkinliklere aktif katilm. Toplam 2 hafta
derse gelmeyen kursa katilim hakkini kaybedecektir.
Ara Proje (%30): Belirlenen kriterlere uygun bir oyun prototipi gelistirme.
Final Projesi (%50): Bastan sona bir oyun gelistirip sunma.
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