Uc Boyutlu Tasarim ve Modelleme

Dersin Amaci ve icerik

Bu dersin amaci, 6grencilerin 3B modelleme ve animasyon tekniklerini deneyimleyerek,
minimalist ve optimize edilmis 3B icerikler olusturma becerisi kazanmalarini saglamaktir. Bu
ders, dzellikle oyun tasarimi, mobil uygulamalar, dijital sanat ve VR/AR projeleri gibi alanlarda
kullanilabilecek dusik poligonlu 3B varliklarin
odaklanmaktadir. Ayrica, dgrencilerin bu siregleri profesyonel bir portféyde sunabilmeleri igin

gerekli beceriler kazanmalarini amaglamaktadir.

Uc boyutlu modelleme yaziliminin kullanilarak modelleme ve animasyon olusturmanin temel

ilkelerine ve ders i¢i uygulamalara yer verilen bu ders ile

e Az poligonlu model estetigi ve tasarim prensiplerini kavrama,

e Basit ve etkili animasyonlar olusturma,

e Oyun motorlari ve gergek zamanli uygulamalar i¢in uygun 3B modeller tasarlama,
e Yaratici digsinme ve problem ¢ézme yeteneklerini gelistirme konulari ele alinacaktir.

On Kosullar

Yok.

Dersin Haftalik icerigi

1. Hafta

Giris ve Temel Kavramlar

- 3B modelleme nedir? Low poly estetik ve kullanim alanlari
- Blender arayuzine giris: Viewport, ara¢ cubuklari ve kisa yollar
- Blender'da temel gezinme ve nesne manipulasyonu

2. Hafta

Low Poly Modelleme Temelleri

- Poligon nedir? Vertex, Edge ve Face kavramlari
- Low poly ve high poly modelleme farklari

- Temel modelleme araglari

Ornek Uygulama

3. Hafta

Geometrik Formlar ile Modelleme
Temel geometrik sekillerden low poly objeler olugturma

Ornek uygulama

4. Hafta

Geometrik Formlar ile Modelleme
Temel geometrik sekillerden low poly objeler olugturma

Ornek uygulama

5. Hafta

Cevre ve Sahne Tasarimi
- Low poly doga elemanlari: Basit cevre modelleri
- Array ve Particle System kullanimi

Ornek Uygulama

tasarim ve animasyon sureglerine




6. Hafta Renk Paleti ve Malzeme Atama
- Renk teorisi ve low poly tasarimlarda sadelestiriimis renk kullanimi
- Malzeme ekleme ve dizenleme

Ornek Uygulama

7. Hafta Rigging ve Karakter Hazirhigi

- Rigging nedir? Karakterlerin kemik sistemiyle hazirlanmasi
- Basit bir low poly karakter modelleme

- Armatir olusturma ve karaktere ekleme

Ornek Uygulama

8. Hafta Animasyon Temelleri
Animasyon prensiplerine girig: Zamanlama, hareket arki ve hizlanmalyavaslama
- Blender Timeline ve Dope Sheet kullanimi

Ornek Uygulama

9. Hafta Karakter Animasyonu
- Keyframe animasyonu ve temel pozlama
- Karakter igin yirime doéngusu (walk cycle) olusturma

Ornek uygulama

10. Hafta | Karakter Animasyonu
- Keyframe animasyonu ve temel pozlama
- Karakter igin yurime déngusu (walk cycle) olusturma

11. Hafta | Kamera ve Aydinlatma Teknikleri
- Kamera ayarlari: Perspektif, odak uzakhgi ve hareket
- Low poly sahnelerde isiklandirma prensipleri

Ornek Uygulama

12. Hafta | Render ve Export islemleri

- Eevee ve Cycles motorlariyla render alma

- Animasyonun video formatinda disa aktarimi

- Oyun motorlari igin model ve animasyonun export edilmesi (FBX/GLTF)

13. Hafta | Proje Galigmasi — Low Poly Sahne Tasarimi ve Animasyon
Ogrencilerin kendi low poly sahne ve animasyon projelerine baglamasi

14. Hafta | Proje Galigmasi — Low Poly Sahne Tasarimi ve Animasyon
- Danigsmanlik ve geri bildirim oturumlari
- Teknik sorunlarin ¢6zimu ve optimizasyon Onerileri

15. Hafta | Proje Calismasi — Low Poly Sahne Tasarimi ve Animasyon
- Danismanlik ve geri bildirim oturumlari
- Teknik sorunlarin ¢ézimu ve optimizasyon Onerileri

16. Hafta | Proje Sunumu ve Degerlendirme

Ogrenme Hedefleri

1. Ogrenciler, geometrik formlar ve minimal detaylarla estetik deger sahibi i¢c boyutlu
modeller olusturabilir



2. Ogrenciler, ii¢c boyutlu basit modellerde malzeme ve renk paleti seciminde estetik
uyum saglayarak yuzeyleri sade ve etkili bir sekilde tasarlayabilir.

3. Ogrenciler, low poly ve high poly tasarimin temel estetik ve teknik prensiplerini
tanimlayabilir.

4. Ogrenciler, oyun tasariminda kullanilan ti¢c boyutlu modelleme arag ve tekniklerini
etkin bir sekilde kullanabilir.

5. Ogrenciler, temel animasyon prensiplerini (zamanlama, hizlanma/yavaglama, squash
& stretch vb.) aciklayabilir ve low poly modeller tGzerinde uygulayabilir.

6. Ogrenciler, Blender kullanarak low poly estetigine uygun gevre ve sahne
dizenlemeleri i¢in teknik prensipleri tanimlayabilir.

7. Ogrenciler, low poly sahnelerini uygun isiklandirma, kamera ayarlari ve goriintii
isleme teknikleriyle etkili bir sekilde sunabilir.

Kullanilacak Yazilim ve Araclar

e Blender 3.3 ve Usti
e Adobe Photoshop / GIMP
e SculptGL - A WebGL sculpting app

Degerlendirme Yontemleri

Devamlilik (%10): Ogrencilerin ders aktif katilimi

e Ogrenci Portfoliosu (%10): Ders ici verilen uygulamalari zamaninda teslim etme

e Ders i¢ci Uygulamalar (%30): Dersteki 6rnek uygulamalari gerceklestirme.

e Final Projesi (%50): Ogrencilerin bastan sona bir oyun gelistirip sunmasi.
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