Unity ile Dijital Oyun Gelistirme

Dersin Amaci

Bu ders, katilimcilarin Unity oyun motorunu kullanarak dijital oyun gelistirme slreglerini
o6grenmesini amagclar. Katilimcilar, oyun tasarimindan kodlamaya, animasyondan oyun
mekanigi gelistirmeye kadar bir oyun projesini sifirdan tamamlamayi 6greneceklerdir. Dersin
sonunda katilimcilar, bir oyun prototipi olusturabilecek bilgi ve becerilere sahip olacaklardir.

On Kosullar

Oyun tasarimina yonelik temel bir anlayis veya ilgi ve tercihen C# dilinde temel programlama
bilgisi gerekir.

Dersin Haftalik Igerigi

1. Hafta

Unity'ye Giris:
Araylz ve temel 6zellikler.
Oyun motorlarinin genel yapisi ve ¢alisma prensipleri.

2. Hafta

Oyun Projesi Yapilandirma:
Sahne ybnetimi, objeler ve varliklar.
Oyun sahnesi olusturma ve temel ¢evre diizenlemesi.

3. Hafta

2D ve 3D Oyun Mekanigi:
Fizik ve garpisma sistemleri.
RigidBody, Collider ve diger bilesenlerin kullanimi.

4. Hafta

Unity'de C# Programlama:
Script yazma ve temel oyun mantiklari.
Oyun objelerine davranis kazandirma.

5. Hafta

Karakter Kontrolleri:
Oyuncu hareketleri ve kamera kontrolu.
Klavye ve joystick gibi giris sistemlerinin kullanimi.

6. Hafta

Oyun Mekanikleri:
Toplama, skor sistemi ve zamanlayici uygulamalari.
Ul (Kullanici Araytizi) tasarimi ve oyun mendsu olusturma.

7. Hafta

Animasyon Sistemi:
Animator ile hareket animasyonlari.
2D ve 3D karakter animasyonlari ekleme.

8. Hafta

Ses Tasarimi:
Oyun ici ses efektleri ve arka plan mizigi ekleme.
Ses yOnetimi ve optimizasyonu.

9. Hafta

Yapay Zeka ve Diigsman Kontrolii:
Basit bir diisman Al sistemi olusturma.




Navigation Mesh ve yol bulma algoritmalari.

10. Hafta | ileri Diizey Mekanikler:
Coklu sahne gecisleri ve veri kaydetme.
Oyun ici ekonomik sistemler ve ilerleme mekanikleri.

11. Hafta Reklam Entegrasyonu:

Mobil oyunlardan gelir elde etme stratejileri.

AdMob Unity SDK'sIni projeye dahil etme ve reklam (banner, interstitial,
rewarded) alma.

Gerekli izinlerin ve ayarlarin yapilandiriimasi.

12. Hafta | Oyun Testi ve Paketleme:

Hata ayiklama ve kullanici deneyimi testi.
Unity Build sistemiyle projeyi paketleme.
Geri bildirim toplama ve oyunu iyilestirme.

13. Hafta | Final Projesi Sunumlart:
Katilimcilarin gelistirdidi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

14. Hafta | Final Projesi Sunumlart:
Katilimcilarin gelistirdidi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

15. Hafta | Final Projesi Sunumlart:
Katilimcilarin gelistirdidi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

16. Hafta | Final Projesi Sunumlart:
Katilimcilarin gelistirdidi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

Ogrenme Hedefleri

Unity oyun motorunun temel bilesenlerini kullanir.

C# programlama diliyle oyun mekanigi tasarlar ve geligtirir.

Basit bir 2D veya 3D oyun prototipi olusturur.

Oyuna ve kullanilabilirlik ilkelerine uygun kullanici araylzu tasarlar.
Oyun igine animasyon ekleyebilir.

Bir oyunu test ederek hata ayiklar ve performansini optimize eder.
Oyun projelerini farkh platformlara ¢ikti (build) alir.

Nooabkowd~

Kullanilacak Yazilim ve Araglar

e Unity Oyun Motoru
e Visual Studio veya Visual Studio Code

Degerlendirme Yontemleri

e Katilim (%20): Derslere dizenli katilm ve etkinliklere aktif katilm. Toplam 2 hafta
derse gelmeyen kursa katilim hakkini kaybedecektir.



e Ara Proje (%30): Belirlenen kriterlere uygun bir oyun prototipi gelistirme.
e Final Projesi (%50): Ogrencilerin bagtan sona bir oyun gelistirip sunmasi.
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