KAHRAMANMARAS ISTIKLAL UNIVERSITESI
BEDEN EGIiTiMi VE SPOR OGRENCI TOPLULUGU

1.GELENEKSEL SPOR SENLIKLERI FUTBOL TURNUVASI SARTNAMESI

TURNUVA iSMi: 1.Geleneksel Spor Senlikleri Futbol Turnuvasi

SON BASVURU TARIHi: 24 Nisan 2026

BASLANGIC TARIHI: 27 Nisan 2026

STAD: Genglik Spor ilge Miidiirliigii Ferhus (Karacasu Merkez Futbol Sahasi)

TEKNIK TOPLANTI TARIHI: 24 Nisan 2026 saat: 14:00 da Takim Temsilcilerinin
Katilim ile Fikstiir Belirlenecektir. )

TEKNIK TOPLANTI YERI: Saglik, Kiiltiir ve Spor Daire Baskanlig1

AMAC

1. Bu turnuva iiniversitemiz 6grencileri arasindaki dostluk, kardesligi pekistirmek ve

ogrencilerin tanisarak kaynasmalarini saglamak amacini tasir.

BASVURU SURECI:

1.

Hw

Birim yetkilisinden onayli Bagvuru formu (Ek-2) ve Saglik Durumu Beyan Formu (Ek-
1) en ge¢ 24 Nisan 2026 Cuma giinii saat 12:00 a kadar elden Saglik, Kiiltiir ve Spor
Daire Baskanligina (Fatma Nur HATIPOGLU) teslim edilmesi gerekmektedir.

Turnuva fikstiiri 24 Nisan 2026 saat:14:00°da Saglik, Kiiltir ve Spor Daire
Baskanliginda takim temsilcilerinin katilimi ile yapilacak kura ¢ekimiyle belirlenecek
ve Kahramanmaras istiklal Universitesi resmi web sayfasi ile Ogrenci Topluluklari
YoOnetim Birimi resmi web sayfasinda duyurulacaktir.

Basvuru listesi en ¢ok 12 6grenci sporcudan olusur.
Turnuva Bagvuru Listesi Fakiilte Dekanligi veya Yiiksekokul Miidiirliigiince onaylh
olmak zorundadir.

TAKIMLARIN OLUSTURULMASI:

1.

Turnuvaya sadece Kahramanmaras Istiklal Universitesi’ne kayith aktif 6grenciler
katilabilir. Takimlar 12 sporcu, 1 Antrendr, 1 Yoneticiden olusacaktir. Yeterli sayiya
ulagilamadig takdirde 7 sporcudan olusturulabilecektir.

Turnuvaya ogrenciler fakiilteleri adina takim ¢ikartabilecekleri gibi kendi boliimleri
adina da takim ¢ikartabilirler. Takimlar turnuvaya boliim, fakiilte isimleriyle
katilabildikleri gibi kendi koyduklar: isimler ile de katilabilirler.

Turnuvada oynayan 6grenci sporcular sadece kendi fakiilte, meslek yiiksekokulu ya
da boliimiiniin takiminda oynayabilir. Yeterli sayiya ulagamayan bdlimler baska
boliimlerden en fazla 2 (iki)oyuncu transfer edebilirler.

Her takimin basinda; bir adet idarecinin bulunmasinin uygun oldugu tertip komitesinin
tavsiyesidir.

Tertip komitesine teslim edilen miisabaka isim listelerine turnuva sonuna kadar
herhangi bir ekleme ¢ikartma yapilamaz.


https://www.erbakan.edu.tr/saglikkulturspor

MUSABAKA KURALLARI:

1. Miisabakalarda 6 oyuncu ve 1 kaleci olmak kayd: ile sahada en fazla 7 oyuncu olmak
zorundadir.

2. Miisabakadan once kafile listesi 12 sporcu, 1 Antrenor, 1 Yonetici olarak 1slak imzali
doldurularak tertip komitesine sunulur. Yeterli sayiya ulasilamadigi takdirde 7 sporcu
ile de katilim saglanabilir. (Liste disinda olan sporcu ve diger kisiler sahaya
alinmazlar.)

3. Miisabaka siiresi 2x25 dakikadan olusur

4. Bir takim mag siiresince 5 (Bes) oyuncu degisiklik yapma hakkina sahiptir. Cikan
oyuncu tekrar giremez.

5. Miisabakalarda 2. Sar1 karttan kirmiz1 kart géren 6grenci sonraki ilk maginda oynayamaz.

Direkt kirmizi1 kart géren 6grenci oynanacak ilk iki magta oynayamaz. (Hakem ve tertip

komitesi raporlariyla bu ceza artirilabilir.)

6. Kadrolar 7 asil 5 yedek olmak tizere en fazla 12, en az 7 kisiden olusur.

7. Kafile listesi ile birlikte ve miisabaka 6ncesi 6grenci kimlik veya 6grenci belgesinin ibraz
edilmesi zorunludur.

8. Turnuva statiisii 3’er takimli grup asamasindan sonra geyrek final, yar final, final seklinde
olacaktir.

9. Takim sayasina gore turnuva statiisii grup/eleme sistemi olarak degistirilebilir.

10. Takim ve grup sayisinin 8 ve katlar1 olmamas1 durumunda ¢eyrek final oynayacak takimlara
en 1y1 grup ikincisi belirlenmek sartiyla eklenebilir.

11. Ceyrek Final, Yar1 Final ve Final maglarinda beraberlik halinde 2x5 dakikalik
uzatmalar uygulanir. Beraberlik bozulmadiysa seri penalti atiglarina gecilir.

12. Miisabakalarda her tiirlii fiili soz1ii hakaret ve davraniglarda bulunan oyunculara hakem
ve gbzlemci raporuna gore en az 2 mag olmak iizere Turnuva Komitesi tarafindan cezai
yaptirim uygulanir.

13. Kural dig1 oyuncu oynatan takim turnuvadan ihrag edilir.

14. Formalar takimlarin kendileri tarafindan tedarik edilecek, macglarda forma rengi ayni
veya yakin olan takimlardan biri kurayla belirlenip yelek giyecektir.

15. Maglara belirtilen giin ve saatte gelmeyen takim 3-0 hitkmen maglup
sayilir.(Bekleme siiresi 10 dk.)

16. Maglardan dnce Kafile listesi (Ek-3) teslim edilecektir.

STATU

1. Turnuva miisabaka konular1 ve yonetmelikleri konusunda dogabilecek sorunlarda,
tertip komitesi tek yetkilidir.

2. Turnuvanin oynanacagi sahalarda tertip kurulundan en az bir gérevli bulunmasi
zorunludur.

3. Turnuva kurallari igerisinde belirtilmeyen hususlarda Tiirkiye Futbol Federasyonu’nun

belirledigi kurallar gecerlidir.



2.

3.
4.

TERTIP KOMITESININ GOREVLERI
1.

Turnuva fair-play cercevesinde yapilir. Thlali halinde, tertip komitesi yetkilerini
kullanir.

Tertip komitesi geregi halinde miisabakay1 iptal veya takimlar1 turnuvadan ihrag
edebilir.

Turnuvada tertip komitesi her tiirlii karar verme yetkisine sahiptir.
Anlagmazliklar halinde turnuva komitesi karar verme yetkisine sahiptir.

TURNUVA TERTIiP KOMITESI:

BASKAN

Uye
Uye
Uye
Uye
Uye

: Ogr.Gor.Dr. Harun JIRA

: Ogr.Gor. Kamil GOKSEL

: Ogr.Gor.Dr. Yusuf TAS

: Ogr.Gor. Onur Burak PARLAK

: Yakup ARDIC (Saglik, Kiiltiir ve Spor Daire Sube Miid.)

: Samet KAVUTLAR(Destek Personeli)






