2D Tasarim ve Animasyon

Dersin Amaci

2D Tasarim ve Animasyon dersinin amaci katilimcilarin 2 boyutlu tasarim tekniklerini ve 2
boyutlu dijital oyun tasariminda animasyon slreclerinin katilimcilara, uygulamali olarak
aktariimasidir. Pixel sanati tabanli ve agik erigimli Libresprite programi Gzerinden dersler
yurutulecektir. Dersin sonunda katilimcilar, 2 boyutlu bir oyun prototipi olusturabilecek bilgi

ve becerilere sahip olacaklardir.

On Kosullar

Oyun tasarimina yénelik temel bir anlayis veya ilgi ve tercihen Photoshop programinin temel

dizeyde bilinmesi yeterlidir.

Dersin Haftalik icerigi

1. Hafta

LibreSprite Programi ve Pixel Sanatina Giris:
Pixel sanati nedir? Dijital oyunlarda pixel sanati ve LibreSprite programi
yuklenmesi, canvas ayarlari, kaydetme ve araytz tanitimi.

2. Hafta

LibreSprite Arayiiz detaylari:
Toolbar detayli anlatimi, zoom, grid, draw, erase, paint bucket, eyedropper,
lines and shapes, layer, secim araglari, mirror ve renkler.

3. Hafta

Sekiller ve Golgelendirme:
Silhouette Puppets, Basit Sekiller, Golgelendirme Teknikleri

4. Hafta

Renkler ve Paletler:
Basit sekillerin renklendirilmesi, Renk Tayfl, Renk Kultlrt, Paletler ve Renk
Ornekleri,

5. Hafta

Sketching:
Perspektif, EI Cizimi Teknikleri

6. Hafta

Sketching:
Cizim Tableti uygulamalari

7. Hafta

Cevre ve Karakterler:
Background vs. Foreground, Detaylar ve Uzaklik, Tiling ve Tilesets, karakter
Yaratimi

8. Hafta

Cevre ve Karakterler:
Uygulama

9. Hafta

Animating Pixels:
Blobbing away, Keyframes and Tweening

10. Hafta

Animating Pixels:
Uygulama




11. Hafta | Ozel Efektler:
Alev, Patlayici ve Tetikleyici Lazerler, Isima, Eskime

12. Hafta | Ozel Efektler:
Uygulama

13. Hafta | Final Projesi Sunumlari:
Katilimcilarin gelistirdidi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

14. Hafta | Final Projesi Sunumlari:
Katilimcilarin gelistirdidi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

15. Hafta | Final Projesi Sunumlari:
Katilimcilarin gelistirdidi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

16. Hafta | Final Projesi Sunumlari:
Katilimcilarin gelistirdidi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

Ogrenme Hedefleri

Dijital oyunda iki boyutlu tasarim tasarlar ve gelistirir.
Dijital oyunda 2 boyutlu animasyon tasarlar ve geligtirir.
Basit bir 2 boyutlu oyun prototipi olusturur.

Oyunda pixel sanati kullanir ve pixel tabanl oyun gelistirir.
Oyun icine animasyon ekleyebilir.
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Kullanilacak Yazilim ve Araclar
e LibreSprite

Degerlendirme Yontemleri

e Katilim (%20): Derslere dizenli katilim ve etkinliklere aktif katihm.. zaten 2 hafta
derse gelmeyen kurstan atilacak.
Ara Proje (%30): Belirlenen kriterlere uygun bir oyun prototipi gelistirme.
Final Projesi (%50): Ogrencilerin bagtan sona bir oyun gelistirip sunmasi.
Calisma Dosyalari ve Yansima (%10): Proje ilerleme raporlari ve 6grenme
sirecinin degerlendirilmesi.
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