Alternatif oyun motorlari-GameMaker 2 Studio

Dersin Amaci

Bu ders, GameMaker 2 ile farkli patformlara yonelik 2D oyun gelistirme deneyimi kazanmay:
ve gelistirilen bir oyunun Griine dénustirme sdreci 6grenmeyi amaclamaktadir.

On Kosullar

Oyun tasarimina yonelik temel bir anlayis veya ilgi ve oyun tasarimi igin gerekli olan oyun-igi
etkilesimi hedef alan bir algoritmik digunme becerisi gerekir.

Dersin Haftalik igerigi

1. Hafta Giris ve Kurulum ve Temel Kavramlar

Giris: Game Maker Studio 2'nin tanitimi.

Kurulum: Yazilimin kurulumu ve temel araylz tanitimi.

Kaynaklar: Gameamaker Help ve manuel kullanimi.

Oyun Nesneleri: Sprites, Objects ve Rooms kavramlari.

Temel Hareket Mekanizmalari: Basit hareket komutlari ve érnek oyunlar.

2. Hafta Grafikler ve Animasyonlar

Sprite Animasyonlari:

Yurime, kosma gibi temel animasyonlarin olusturulmasi. Collisions
Gorsel Efektler:

Basit patlamalar ve 6zel efekler. Do Effects Particle Systems.
Sequences: Farkl object ve sprite ile sequence olusturma

3. Hafta Programlama Temelleri

GML (GameMaker Language): Temel GML komutlari ve kullanimi.
Kontroller: Basit kontrol mekanizmalari olusturma.

Events, Variables

4. Hafta Kullanici Arayiizii (Ul) ve Menii Sistemleri
Ul Tasarimi: Temel Ul elemanlari.
Menu Sistemleri: Baglangi¢ ve oyun i¢i menulerin olusturulmasi.

5. Hafta Oyun Mekanikleri

Fizik Motoru: Basit fizik kurallari ve uygulanmasi.

Platform Mekanikleri: Ziplama, kayma gibi platform oyun mekanizmalari.
Spritelar arasi gegis ve Alarm Events.

6. Hafta Karakter ve Diigman Al

Dusman Hareketliligi: Temel Al hareketleri, Path olugturma ve ilgili islemler,
mesafe kontrolQ.

Carpisma Algoritmalari: Basit carpisma tespit ve tepki sistemleri.

7. Hafta Ses ve Miizik
Ses Efektleri: Basit ses efektlerinin eklenmesi.
Oyun Muzikleri: Miizik dosyalari ekleme ve kullanma.




8. Hafta ilerlemis Programlama

ileri Diizey GML: Fonksiyonlar, déngdiler ve kosul ifadeleri.

Veri Yapilari: Farkli veri tirlerinin oyun igerisinde kullanimi ve global variable
tanimlama.

9. Hafta ilerlemis Programlama

ileri Diizey GML: Fonksiyonlar, déngiiler ve kosul ifadeleri.

Veri Yapilari: Farkli veri turlerinin oyun i¢erisinde kullanimi ve global variable
tanimlama.

10. Hafta | Coklu Seviye Oyunlar

Seviye Tasarimi: Birden fazla seviye olusturma.
Gegigler: Seviye gecis mekanikleri olusturma.
CutScene: Seviyeler arasi Gegis Sahneleri Ekleme

11. Hafta | Oyun i¢i istatistikler

Puanlama Sistemi: Basit puan ve skor tablolari.

ilerleme Takibi: Oyuncu ilerlemesini kaydetme ve yiikleme.
Skill Gain: Oyuncuya Belirli yetenekler kazandirma

12. Hafta | Oyun Igi istatistikler

Puanlama Sistemi: Basit puan ve skor tablolari.

ilerleme Takibi: Oyuncu ilerlemesini kaydetme ve yiikleme.
Skill Gain: Oyuncuya Belirli yetenekler kazandirma

13. Hafta | Optimize Etme
Performans Artisi: Kod ve grafik optimizasyonu.
Hafiza Yonetimi: Bellek kullanimi ve yénetimi.

14. Hafta | Final Projesi Sunumlari:
Katilimcilarin gelistirdidi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

15. Hafta | Final Projesi Sunumlari:
Katilimcilarin gelistirdidi oyunlari tanitmasi.
Geri bildirim ve genel degerlendirme.

16. Hafta | Geri Bildirim Toplama

Oyun Testi: Geri bildirim toplama ydntemileri.

iyilestirmeler: Gelen geri bildirimler dogrultusunda oyun gelistirimi.
Final Projesi Sunumlari:

Katilimcilarin gelistirdidi oyunlari tanitmasi.

Geri bildirim ve genel degerlendirme.

Ogrenme Hedefleri

Gamemaker oyun motorunun temel bilesenlerini kullanir.

GML programlama diliyle oyun mekanigi tasarlar ve gelistirir.

Basit bir 2D oyun prototipi olusturur.

Oyuna ve kullanilabilirlik ilkelerine uygun kullanici araylzu tasarlar.
Oyunda gorsel efektler ile etkilesimi artirir.

Oyun projelerini farkh platformlara ¢ikti (build) alir.

Oyuncu deneyimini dlgcerek tasarimini iyilestirir.
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Kullanilacak Yazilim ve Araclar

e Gamemaker Oyun Motoru
e Yapay Zeka Araclari

Degerlendirme Yontemleri

Katilim (%20): Derslere duzenli katilm ve etkinliklere aktif katilim(2 hafta derse
gelmeyen kursa katihm hakkini kaybedecektir.)

Ara Proje (%30): Belirlenen kriterlere uygun bir oyun fikri gelisgtirme.

Final Projesi (%50): Ogrencilerin bastan sona bir oyun gelistirip sunmasi.

Kaynaklar

1. Gamemaker Manuel
2. Gamemaker web sites.
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